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Nova verze programového systéemu Control Web
Nové vlastnosti rozSifuji funkénost aplikaénich programu,

zvySuji jejich kvalitu a Setfi Cas a namahu pfi vyvoji

- NEOWEZENY PROSTOR -
i PRO VASE %nm@g\‘:&.

.
(O
.

N
o~

- ~ v -.3\.
| L»
- ;
| (Y

g
Predstaveni novinek systému Control Web 6 2
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Control Web je mocnym a cenoveé atraktivnim prostfedkem, proto je pouzivan nejen v rozsahlych aplika-
cich ve velkych firmdch, ale i v malych a vestavénych aplikacich a také ve skolach, ve védé a vyzkumu. Kazda
aplikace systému Control Web ma k dispozici moznosti komunikace prostfednictvim Ethernetu, USB,
RS 232, 422, 485, Wi-Fi, Bluetooth, muze obsahovat internetovy HTTP server, ale sou¢asné ma k dispozici
také webového klienta, dokaze posilat e-maily, posilat a prijimat SMS zpravy, komunikovat pfes GPRS nebo
radiové mosty, spolupracovat s Plug-and-Play zafizenimi na rychlé USB, spolupracovat s SQL databazemi
pristroji, s OPC a ActiveX komponentami, miize vyuzivat tfirozmérnou grafiku a dokaze pfimo komuni-
kovat se stovkami typt zafizeni prostfednictvim nativnich ovladaci.

SNADNEJSi=PRAGE~A-ViCE*MOZNOSTi

ZA NEZMENENOU CENU

Control Web je programovym systémem, ktery dokaze vystupovat v mnoha rolich. Maze pracovat v fi-
dicich jednotkach stroja, miize spojovat vyrobni technologii s informa¢nim systémem podniku, muze byt
datovym serverem s mnoha webovymi klienty, mize modelovat a simulovat procesy, umozni vytvaret
i naroc¢né vizualizace a mnoho dalsiho. Dokaze poslouzit tak, jak je zrovna potfeba. Poskytuje neomezeny
. prostor pro vade aplikace

Uvedeni nové verze programoveho systému Control Web je pro nas pokazdé vyznamnym okamzikem. Nékolik
let vyvojovych praci se kone¢né zhmotni do podoby malého stfibrného kotoucku. Od prvotnich specifikaci, co vse
bude nova verze obsahovat, uplynula jiz dlouha doba a kazdy &len vyvojového tymu je s novym produktem jiZz davno
dokonale ztotoznén a vidi jeho pfinosy oproti predchozi verzi. DilezZité jsou zde ale pouze nazory uzivatel. A proto
kazdy z nas nyni s napétim ¢eka, jak se vam novy systém bude libit.

Doufame, Ze s novymi vlastnostmi Sesté verze systému Control Web jsme se co nejlépe pfibliZili vasim potfebam
a pozadavkum. VétSina novinek je zaméfena pravé na zjednoduseni tvorby aplikaénich program(i a snadné zacle-
néni modernich informacnich technologii do vami vytvarenych systému primyslové a laboratorni automatizace.

Informacni, komunikaéni a automatiza¢ni technologie jsou stale mocnéjsi a komplikovanéjSi — my se snazime
jejich pouzivani co nejvice usnadnit.
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Aplikaéni knihovny

Predlohy virtualnich pfristroja

Nastroje pro ladéni aplikaci

Funkce undo/redo v grafickém vyvojovém prostredi

Virtualni pristroje pro statistické fizeni vyrobnich procesu

Sada vitrtualnich pristrojii obecnych ovladacich a zobrazovacich prvki
Interni binarni databazovy systém pro moznost prace bez SQL serveru
Control Web jako sluzba operacniho systému

Celoobrazovkovy editor 3D scény

Dalsi pridani novych a vylepseni stavajicich komponent:

« virtualni pfistroj image pro praci s bitmapovymi obrazky

* novy datovy typ data pro pfenos libovolnych binarnich dat, napf. obrazku

* novy CasovaC calendar pro generovani ¢asovych udalosti podle kalendare

* novy virtualni pfistroj time_ program pro zjednoduseni tvorby Casovych planu

* okna virtualnich pfistroju Ize rozsifit o parametrizovatelné menu a toolbar

* roz8ifeni ovladaCu o moznost notifikace dat

» moznost zabaleni viech externich souborl spolu s aplikaci do kompaktniho CWX souboru
* rozSifeni pravodce pro generovani webovych aplikaci

« rozSifeni moznosti webového rozhrani aplikaci a zdokonaleni vestavéného HTTP serveru
* moznost ochrany aplikace ve formatu CWX licencnim kédem nebo hardwarovym USB klicem
* roz8ifené moznosti vykreslovani 3D grafiky s vyuzitim GPU shadert a nové 3D pfistroje

* a mnoho dalSiho . . .

Tento material popisuje pouze novinky verze 6 proti pfedchozi verzi 5. Nezabyva se tedy zakladnimi vlastnostmi pro-
gramovych systéem( Control Web. Popis vlastnosti systému naleznete na www.controlweb.cz
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V aplikaénich programech, které feSi podobnou problematiku, se ¢asto opakuji velmi
podobné casti. KdyZz dokazeme udélat néjakou €ast programu natolik abstraktng, Ze
bude opakované pouzitelna v nékolika dal$ich aplikacich, mizeme si tim v dalSich
aplikacich usetfit spoustu prace. To je hlavni mySlenkou aplikacnich knihoven — jednou
vytvofime samostatnou ¢ast programu, vyfeSime rozhrani této ¢asti a poté tento celek
pomoci priivodce vygenerujeme do podoby binarniho souboru s pfiponou CWL. Pak jiz
Ize tuto knihovnu opakované pouzivat v dalSich aplikacich.

Mnozstvi virtualnich pfistrojii a dato-
vych elementdi neni v knihovné nijak
omezeno. Knihovna mtze byt tvorena
nékolika komponentami, ale do podoby
knihovny miZe byt rovnéz vygenerovan
cely velmi rozsahly a slozity aplikacni
program. Pfi vlozeni do dalsi aplikace se
knihovna chova jako jeden kompaktni
celek, ktery, nemame-li ptivodni zdrojo-
vé texty, jiz dale nemtizeme editovat.

IW Editace ‘whledat Uspofadani  Aplikace  Mastroje

G Pl Chrl+

iy Otevii... Chrl+0

@ UloZit Chrl+S
Ulagit jaka... Chrl+Shift+5
Zrusit projekt

Otevrit projekk. ..

wybrat jako projekk

Generovat CWE soubor ..,

Generovat aplikaci. ..

g Generovat aplikaci pro Internet, ..

@ Tisk vzhledu, .. Chrl+P

Mastaveni tisku. ..

Mastaveni stranky...

Konec

Knihovny vytvofime jako bychom délali
normaini aplikaci — na zavér ji ale ne-
chame vygenerovat do podoby binarni
knihovny.

A library.cu* - Control Web
Soubor  Edtace Yyhledat Uspofadéni Aplkacs Méstrole  Mapovéda

V knihovné musime pouze zajistit, ze
jména procedur deklarovanych v prosto-
ru vstupnich (scope = library in-
put) a vystupnich (scope = library
output) sekci knihovny budou v ramci
knihovny unikatni. Procedury vsech
vstupnich a vystupnich sekci se slu¢u-
ji do spole¢ného jmenného prostoru
knihovny, kde procedury vstupni sekce
jsou interpretovany jako nativni a pro-
cedury vystupni sekce jako udalostni.

x

Privordce generosanim knihovny vam poméiZe wyivoiit 2 apikace
knihovru a premisit i datove soubory ffony. obrdzky. ..) do
wybraného adiesée.

Cela knhovna se tim shiomazdi na jednom misté, odkud je mozné i bez
omezeni vkladat da jinjch aplikaci.

‘yberte adiesar. do kterého si pfeiete knihovnu 4 jeii soubory kopirovat:
CABUIMCW Library f)

Po stisku tlatitka <Daléf> Privodoe knihovnu prelog( a shromazd
dostupné infomace o pousitych ovladat fch a datowjch souborech.

<zZptr | Dalii > | Zuit |
Prvni stranka Pravodce generovanim
knihovny

Prakticky kazdy aplikacni program se
muze stat knihovnou, kterou lze pak
vlozit jako funkéni celek do jiné aplika-
ce. Knihovna muze dokonce obsahovat
i definici ovladac¢ti a kandld.
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Tti stejné knihovny vloZzené do jedné aplikace — s kazdou knihovnou se pfi jejim pouziti
pracuje jako s jednim kompaktnim samostatnym celkem.

Prdvodce generovanim knihovny i x|

Soubory a slozky

Seznam kopitovanjch soubort a sinek lze modifkovat, Jednatlivé
soubory niebo celé slozky je modné cznalit a "zabali” do knihovy,
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library librazry 1:
gui
owner =
pozition =
end gui;
file = 'tank_library cwl':
library_input
input
temp = temnpl:
level = levell:
end_input;
end_library_input:
library_output
output
Tun_in = inl;
Tun_out = outl:
end_output;
end_library_ocutput:
end_library;

lib panel;
496, 0

library library_2;
gui
owner = lib_panel;
position = 248, 0;
end_gui;
file = 'tank librarv.cwl':
library_input

input
temp = temnp2:
level = level2:

end_input:
end_library_input:
library_output
output
Tun_in = inZ2:
Tun_out = outl;
end_output;
end library_output;
end_library:

library library_3;
gui
owner = lib_panel;
position = 0, O;
end_gui:
file = 'tank_library.cwl';
library_input
input
tenp = templd:
level = levell:
end_input;
end_ library_input;
library_output
output
run_in = in3:
TUn_out = out3:
end_output
end_library_output:
end_library

@ Textow editar | Datové |nspeklor}l| Graficki editorl
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PFi pouziti v aplikaci je knihovna repre-
zentovana pouze svym binarnim sou-
borem a mapovanim svého rozhrani do
aplikace.

Rozhrani knihovny

Rozhrani knihovny je tvofeno vstupni-
mi a vystupnimi sekcemi, které realizuji
mapovani datovych elementti mezi apli-
kaci a knihovnou. Uzivatelské procedury
vstupni sekce knihovny tvori kolekei
nativnich procedur pro aplikace, zatim-
co procedury vystupni sekce knihovny
definuji mnozinu udalostnich procedur
pro aplikace vyuzivajici knihovnu.



Pouziti knihovny

Knihovna se pfi vyvoji aplikace chova
jako jeden pristroj, v hierarchii vidi-
telnych pristroji mtze byt vloZena na
libovolné urovni.

Do poboby knihovny je vyhodné zpra-

PREDLOHY-VIRTUAINICH-PRISTROJU

covat veskeré ¢asti aplikaci, které se casto
opakuji. Pak jiz jen opakované pouziva-
me hotové odladéné komponenty.

Aplikacni  knihovny také usnadnuji
spolupraci tymu na jednom projektu.
Jednotlivi autofi mohou samostatné pra-
covat na svych ¢astech aplikace, které do

projektu dodavaji v podobé knihoven.

Obsah knihovny je bezpe¢né chranén.
Pii jejim pouziti vidime jen jeji vzhled
a jeji rozhrani. Knihovny lze tedy i doda-
vat jako samostatné produkty.

V aplikacnich programech byva obvykle
mnoho virtualnich pfistroju s podobnymi
vlastnostmi. Predlohy pfistrojd umozniuji
definovat vSechny tyto spole¢né vlastnosti
pouze jednou na jednom misté v pred-
lohovém virtualnim pfistroji.  Virtualni
pristroje v aplikaci pak jiz mohou ,dédit*
veSkeré vlastnosti takto definovanych
predloh.

V ramci predlohy mohou byt preddefi-
novany veskeré vlastnosti (véetné napr.
Casovani, pristupovych prav atd.). Jsou-
li néjaké vlastnosti virtualniho pristroje
v podobé seznamd, pak se polozky se-
znami $ablony a virtualniho pfistroje
z $ablony vychazejiciho v tomto pristroji
doplnuji.

Predloha muze obsahovat i procedu-
ry, pomoci kterych muze modifikovat
chovani virtudlnich pfistroji  svych
potomka.

Muzeme vytvaret i vicenasobné predlo-
hy a vytvorit tak postupnou hierarchii
vlastnosti na vice turovnich predloh.
Virtualni pristroje v aplikaci pak mohou
sdilet vlastnosti patfi¢né zvolené Grovné
hierarchie predloh.
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Napf. zde jsou v aplikaci definovany tfi pfedlohy — objekt leSeni, mfize a obvodové
zdi. V pfedlohach jsou uréeny pouzité modely i veSkeré vlastnosti materialt povrchda.
V pripadé zdi jsou zde i napf. normalové a vySkové textury pro plastickou modelaci

povrchu.

Pfi tvorbé aplikacnich programi mu-
zeme zmeénou vlastnosti predlohy na
jediném misté modifikovat soucasné
vlastnosti vSech potomki. To je vel-

kym prispévkem k snadnosti vyvoje
a efektivité udrzby aplikaci. Zdrojovy
text aplikace se mlize vyznamné zkratit
a zprehlednit.
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|- scaffold | V.

Predlohy pfistrojl jsou v IDE shromazdé-
ny v jedné ploSe u ploch struktur vzhledu
a Casovani aplikace. V editacni ploSe
IDE vidime i vizualni podoby prediohy.
Predlohovy pfistroj Ize obvyklym zpuso-
bem editovat prostfednictvim standardni-
ho inspektora pfistroju.

VirtudIni pfistroj prebirajici vlastnosti $ablony pak mlze byt v aplikaci reprezentovan
pouze uréenim svého vlastnika a pozice v ramci tohoto vlastnika. VSechny ostatni
vlastnosti pfebira od své prediohy.
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Pfshioi Fychiost [zas] | Perioda [s] | Kioky ve skluzu | Sends | Délka kioku|ms] | Spotfeba [s] ap|ikaén|’ch programﬂ_ Stale éasté” v tomto prosti‘edf
B program_storage 0.000 0 0.000 . L, . . . I . .
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wiist_x -1 vstup speed 0.002 watup i wistup
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bose oce 1 st vt I foi hpivistp aktualni stav datovych elemen-
base_requited 62 vstup i vistup weld a valup i wpstup o L, .. v,
basse_cyclic false vstup i vistup WeldSound vslup i vistup tu globalnlch sekc1 1 vnitrni
aim_slew 044 vstup i vistup ServoSound vstup i vistup . , A , , v, e
am_spesd 002 vsp v proménné virtualnich pristroji.
aim_required 0.24 vstup i vistup M°V lk K R
¢ 1 h fish
iario i@ T [Rie  [vomoe | uzeme aplikacl  pozastavit
farearm_speed 0.02 wstup | vistup a opétovné spustit
forearm_required 0.48 wstup [ vistup *
foream_acc 1] vstup | vistup Chybonvs apréy | Ladici zprawy Informativni zprawy |5ystémnvé aprémy |
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= 3 T (v s v .
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handturmtabl 0 b dsh * A 7 * 2
e e L treby systémovych prostredki
thumbs_spesd 0.05 vstup i vistup . P ’ .
b iequied | stup i - online nahled na datové elementy aplikace
thumbs_ace 1] wstup [ vistup
true wstup | vistup

- modifikace datovych elementti

H « preruseni béhu aplikace (break)

Chybove zpréwy| Ladici zpravy Informativni zpravy |5ystémuvé zpréiny |

[7.2. 2007 16 42:45] Sprava modul — spusteni projsktu
[7.2. 2007 16.42:45] Sprave modult — projekt je usp2énd spudtén

- pozastaveni dil¢ich modult aplikace (suspend/
resume)
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VYVOJOVEM PROSTREDI T

B - control wen)

Odvolani a opétovné vykonani odvolané akce jiz dlouho funguje pfi vyvoji aplikace Tlagitka Undo a Redo mezi nastroji IDE.
v textovém modu. O nesmirné uzite€nosti téchto funkci i v grafickém editoru jsme nikdy

nepochybovali, jen jsme jejich realizaci v grafickém vyvojovém prostfedi povazovali @ | [%? 53| £2 | li

ne-li za nemoznou, tak alespori za velice obtiznou. A ve verzi 6 se nam toto kone¢né @ D |D 'lﬁ
povedlo realizovat. Nyni jiz tedy neni takovou nepfijemnosti, kdyz si neamysiné pohne-

me pracné usazenou komponentou ve 3D scéné nebo omylem smazeme cely slozZity
virtualni pfistroj — jednoduse stiskneme Undo.

Systém si ve vyrovnavaci paméti udrzuje - presun mezi predlohy

az 250 naposledy provedenych operaci. . potyrzeni zmén v inspektoru piistroje ~ vraceni jiz odvolané operace.
Jsou ukladany tyto operace:

Stejné moznosti odvolavani a opétovného
provadéni operaci mame i v novém celo-
obrazovkovém editoru 3D scény.

. zména polohy a rozméru piistroje Vsechny zmény provedené v inspektoru  Vyrovnavaci pamét pro redo je smazana
. T jsou z pohledu undo jedna operace, tzn. pfi kazdé operaci v grafickém editoru
- zména vlastnika pfistroje . .. T v - . y
§ L jedno potvrzeni inspektoru je jedna ope- — tedy pfi vlozeni nové polozky do
+ zména okna piistroje race pro undo. vyrovndvaci paméti pro undo se smaze
- zména z soufadnice pristroje obsah vyrovnavaci paméti pro redo.
- vlozeni (z palety, ze schranky, z pred- Pfi provedeni undo je vracena posledni
loh) provedend operace a zaznam z vyrovna-  Pfi preklopeni do textu a zpét do grafiky

vaci paméti pro undo je presunut do vy-  jsou vyrovnavaci paméti pro undo i redo

- smazani pristroje e . » ; ,
rovnavaci paméti pro redo pro pfipadné smazany.



PRISTROJE-PRO-STATFISTICKE-RIZENI

VYROBNICH PROCESU

Statistické Fizeni procest patfi k zakladnim metodam umozriujicim sledovat a udrzovat
kvalitu vyrobniho procesu. Pfedstavuje preventivni nastroj fizeni jakosti, ktery je uréen
k odhalovani odchylek procesu od stanovené pozadované Urovné. To umozniuje véasné
zasahy do procesu s cilem udrzet jeho dlouhodobou stabilitu.

Kazdy proces vykazuje urcitou varia-
bilitu, ktera zptsobuje jeho neopako-
vatelnost. I v relativné stalém prostredi
plsobi na proces fada vliva, které zpu-
sobuji uréitou, byt minimalni odlisnost
kazdych dvou vyrobkil. Ukolem je vy-
tvaret takové podminky, aby variabilita
procesu byla stabilni a nevybocovala ze
svych prirozenych mezi.

Variabilita procesu je zptisobena rizny-
mi pri¢inami, které lze rozdélit do dvou
skupin:

- Nahodné priciny, kterych je velké

vyhodnoceni, zda sledovany proces je
¢i neni ve statisticky zvladnutém stavu.
I kdyz je vSak proces statisticky stabilni,
mohou se v ném projevovat urcité ten-
dence, které by, v pripadé jejich prehli-
zeni, mohly v dlouhodobéjsim horizontu
zpusobit nestabilitu procesu. Norma
ISO 8258 proto doporucuje sledovani
urcitych  zvlastnich seskupeni bodu
v Shewhartovych diagramech. Vyskyt
téchto seskupeni nemusi znamenat, ze
proces je statisticky nezvladnuty, ale
muze predstavovat urcity signal o pri-
tomnosti vymezitelnych pricin kolisani.
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Virtualni pfistroj pareto.

Pristoj PARETO

V oblasti fizeni jakosti patfi Paretova
analyza k nejefektivnéj$im nastrojim.
Pro oblast fizeni jakosti pouzil poprvé
aplikaci znamého Paretova principu
americky odbornik na jakost J. M. Juran,
ktery zformuloval zavér, ze 80-95% pro-
blémt s jakosti je zptisobeno malym
poctem pricin (5-20%). Paretova analyza
se pouziva pro vyhledavani nejpodstat-

mnozstvi a kazdd z nich ur¢itou mérou  EETE] =Ed| né€jsich  problému  vy-
Ne 11 ’ PRI LB =] -| D R =] Pribeh: [Proni || Meteni: [26.7.2006 - 30037 ]| X b= T 4
prispiva k celkové variabilité procesu. @‘@V',EV,‘,.:;;‘“ E - _ | bt | | robniho procesu, které
vrve o , .. . T Skupina I 1 [Poradi |Hochota | | | - 4sob Sivotnd
Tyto priciny plsobi trvale a jejich vliv |, it | £ s 1 som - | JSOU Zpusobeny ,,z1ivoine
ois vr R o R 23,0000 2| 12z000 o1 v- yv. «
nelze zcela eliminovat. Patfi mezi né PAas s s ok e S i, B reepore—y = 3 100 dilezitou  menSinou
napt. vlhkost ovzdusi, teplota, chvéni R (sfbérové rozpit Podet hadhot & L T pricin.
. ., . ., i Tvptolerance = symetiic
stroje, nestejna kvalita materialu. 281 it i < o o
U . I 15 y usL © 1om -1 Pristroj PARETO slou-
- Vymezitelné pficiny predstavuji vlivy, | Lot L I I b (.
A P 7 123456 78 910111213141518171819 21 [ L 050 [0d Do pozet| || ZL pro Z0brazovani
ktere Za beznyCh pOdmlnek na proces ]S ucL [ 11.4018 7.0000| 7.5903 1| =] Paretova dia ram Znar_
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. A ) . - gy | motevie | e | 2@sl 870 ) o eAgjictho Cetnost vy-
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N idelny tedvid < w2 e®s 3| skytu sledovanych vad.
vznik je nepravidelny a nepredvida- ’ S )| EE
telny a trva tak dlouho, dokud nejsou | Mrimm 7900 (5 1354 117273 o
v ... v Masirnum | 135000 [417273) 123182 2 Plocha pr1str0Je Je ho-
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pouziti nespravného materialu apod. pristroje je tabulka popi

Proces je povazovan za statisticky zvlad-
nuty, pokud je vyloucen vliv vymezitel-
nych pricin a jeho variabilita je vyvolana
pouze pusobenim nahodnych pric¢in.

Ukolem statistickych fizeni je tedy elimi-
novat vliv vymezitelnych pfi¢in a udrzo-
vat proces ve statisticky stabilnim stavu.

V oblasti statistickych metod fizeni jsou
v systému Control Web k dispozici dva
virtualni pristroje, pfistroj spcm a pri-
stroj pareto.

Pristroj SPCM

Pristroj SPCM slouzi pro zobrazovani
Shewhartovych regula¢nich diagramu
pro regulaci méfenim. Regula¢ni diagra-
my patfi k zdkladnim nastrojum statis-
tického fizeni jakosti. Jejich zakladnim
smyslem je poskytnout prostfedky pro

Virtualni pfistroj spcm.

Vyskyt téchto pricin by mél byt dia-
gnostikovan a mély by byt provedeny
regulacni zasahy k jejich odstranéni.
Kromé Shewhartovych diagrama pri-
stroj zobrazuje histogram cetnosti hod-
not. Je to sloupcovy graf, kde zékladna
jednotlivych sloupcit odpovida Sifce
intervalu a vyska sloupce vyjadruje cet-
nost hodnot sledované veli¢iny v daném
intervalu. V rezimu uvadéni procesu do
statististicky zvladnutého stavu je do
grafu zakreslena také Gaussova krivka.

Pro vyhodnocovani zpusobilosti pro-
cesu pristroj uziva tzv. indext zptisobi-
losti. To, které indexy pfistroj pocita a
zobrazuje zavisi na nastaveni parametra
pristroje. Zejména se jedna o cilovou
hodnotu a toleran¢ni meze (symetrické,
asymetrické, jednostranné, atd.).

sujici skupiny sledovanych vad s Cetnosti
jejich vyskytu. Usporadani tabulky lze
volit podle cetnosti vyskytu jednotlivych
poruch nebo podle ,nakladovosti® t.j.
podle celkovych nakladt potfebnych na
odstranéni prislusného problému. Toto
usporadani Ize kdykoliv ménit.

V pravé casti jsou tyto hodnoty vyne-
seny do sloupcového grafu, ve kterém
kazdy sloupec charakterizuje jeden druh
vady a jeho vyska odpovida jeji ¢etnosti.
Sloupcovy graf je doplnén Lorentzovou
ktivkou kumulovanych cetnosti v pro-
centnim vyjadreni.

X-ova osa grafu je rozdélena na usekys, je-
jichz pocet odpovida poctu sledovanych
vad. Rozsah levé y-ové osy odpovida
celkovému poctu odhalenych vad. Prava
y-ova osa vyjadruje relativni cetnost vad
v procentech.




SADA-VIRTUAINICH-PRISTROJIV

OBECNYCH PRVKU

Nova sada virtualnich pfistroji pfinasi
nékolik pravé takovych ,malic¢kosti“, které
jsou potfeba ve vétsiné aplikaci a které
nyni staci vytahnout mysi z palety.

5¥ paleta pistrojd

aaaals B EAS
Fribovny pfistrajl j

=loix]

clock  date_con.

m 1]
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i

numeric_... toal_box

1
55 Nathvni procedury | 5 Udélostni praceduy

Knihovna obecnych ovladacich prvki
v paleté pristroju.

listbox

] rumeric_pad
1% tool_box

Knihovna pfistroji obsahuje:

- axis — univerzalni ¢iselna osa

- clock — digitalni a analogové hodi-
ny

+ date_time control
pro vybér data a Casu

dialog e

- listbox — univerzalni ovladaci =
prvek pro vybér ze seznamu 0

- menu — konfigurovatelné menu B

éiselna *

+ numeric_keyboard
klavesnice

+ tool_box
pruh s nastroji

konfigurovatelny o

Nova nativni databdze je optimalizovéna
pro systém Control Web s dirazem

na maximalni uzivatelsky komfort.
Databaze je navrzena pro dosazeni krat-
ké pristupové doby k ulozenym datim
a hospodarnou praci s velikosti dato-

0 a4 0

Jednim z novych vir-
tudlnich pristroji jsou
hodiny. Ty se v néja-
ké podobé vyskytuji
v mnohych operator-
skych panelech. Nebyl
sice velky problém si
v aplikaci hodiny vytvorit,
trochu programovani to ale
prece jen vyzadovalo. Nyni bude stacit
hodiny jen vytdhnout z palety.

Stale  castéji  se
123 (x]y pramyslové praxi
4|5 |6 |« | pouzivaji pramys-
lové pocitace, které
7/18|9 nejsou  vybaveny
z luy | “ |l Klavesnici. Pro ves-
kery vstup dat od

Numericka klavesnice.

T
1 10 100

vych soubort tak, aby ji bylo mozné po-
uzivat i na méné vykonnych PC. Nativni
databaze nevyzaduje zadnou konfiguraci
a je automaticky spravovana pfimo sys-
témem Control Web. Kromé primého
pristupu k datiim z aplika¢niho progra-

o A 0

. [ » A .

V systému Control Web je nové moz-
no spustit aplikaci jako sluzbu operac¢ni-
ho systému. Aplikace bézici jako sluzba
je spustena ihned po startu opera¢niho
systému bez ohledu na to, zda je nebo
neni prihlaSeny néjaky uzivatel. Bézi
celou dobu kdy je pocita¢ spustény.
Uzivatelé se mohou libovolné prihla-
$ovat nebo odhlasovat. Takto spusténé
aplikace nemaji uzivatelské rozhrani,
zjednodudené feceno nejsou vidét. Toto
omezeni plyne z nutnosti bézet i bez
prihladeni uzivatele. Pokud je potfeba

vytvorit uzivatelské rozhrani k aplikacim
bézicim jako sluzba, je nutno vytvorit
aplikaci s uzivatelskym rozhranim, ktera
bude spousténa béznym zpusobem po
prihldseni uzivatele a bude se sluzbou
komunikovat napfiklad prostfednic-
tvim sdilenych sekci nebo vzdilenym
volanim procedur. Soucasti prostredi
Control Web je konfigura¢ni nastroj,
ktery umoznuje nastavit jaké aplikace
budou jako sluzba spoustény. Je zde také
mozno nastavit poradi spousténi aplika-
ci podle jejich vzajemnych zavislosti.

=50

=40

. Citaci s runtime verzi. Nyni mizeme
2 pohodIné pozit nativni komponentu
" systému Control Web.

9.2. 2007 11:10:53

uzivatele je vyuzivdna

dotykova  obrazovka.
Dosud musel autor
aplikace sestavovat

svoji klavesnici z jed-

notlivych tlacitek nebo ji

nakreslit pomoci vektorové

grafiky a programové obslu-

hovat stisky jednotlivych klaves.

Pouziti hotové klavesnice zde usetfi cas
pri vyvoji aplikace.
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instalovany i na kazdém cilovém po-

Control Web - aplikace

Archivni datové sekce J [ Datové sekce alarmii J
Control Weh - databazavy stroj J

mu lze pomoci
dodavanych [ o)
nastroji  data EZD
z nativni databaze pohodlné podle zada-
nych kriterii exportovat do SQL databazi
nebo soubort obvyklych formatt.

Control Weh
Nativni databaze

A

[Z] Control Web - konfigurace sluZeb M=l E
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Nastroj pro konfiguraci spousténi sluzeb
aplikaci.



EDITOR-3D-SCENY-:

X

3D scénu je mozno editovat ,na misté

pfimo v integrovaném vyvojovém prostredi.

Pouziva se k tomu editor, ktery je zabudovan do plochy IDE systému Control Web.
Tento vestavny editor je velmi pohotovy a rychly a krom& mnoha pfednosti ma dvé
zakladni nevyhody — jeho velikost je omezena na plochu scény v aplikaci a take
umoznuje soucasné pouze jeden pohled na scénu. Tyto nedostatky napravuje novy

celoobrazovkovy editor scény.

Celoobrazovkovy editor je mozno
spustit prostfednictvim systémového
kontextového menu patficné 3D scény.
Toto menu lze otevfit nejen z ploch se
strukturami pristroja, ale i pfimo z aktu-
alniho in-place editoru scény. Editor se
otevfe v samostatném novém okné.

Koncepce editoru

Design editoru je velmi ovlivnén snahou
o ziskani pokud mozno co nejvétsich
pracovnich ploch pro editaci. Plochy list
nastrojl a ostatnich pomocnych objektt
jsou navrzeny velmi asporné. Pod hlavni
listou s nastroji je okno editoru rozdéle-
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Kazdy pohled si miZzeme nechat vykreslovat jinym zplsobem.
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Velikost editoru i velikost pohledu Ize libo-
volné nastavit.

no na $est pracovnich ploch. Tyto plochy
jsou od sebe oddéleny posuvnymi lista-
mi, pomoci kterych lze nastavit velikost
kazdé z ploch. Zcela vlevo je panel se se-
znamem vsech virtualni pristroji v edi-
tované scéné a pod nim panel s transfor-
macnimi souradnicemi uzlové skupiny
pravé vybraného virtualniho pfistroje.

Seznam pristroji vypada podobné jako
cast stromu vizualni struktury v IDE.
Rovnéz do néj mizeme pridavat virtu-
alni pristroje a také je odsud mazat. Pod
timto seznamem je edita¢ni plocha, ve
které muzZeme Ciselné nastavit veskeré
parametry sekce location vybraného
virtualniho pristroje. Tak Ize rozmistovat
virtualni pristroje ve scéné s libovolnou
presnosti.

Nejvétsi plochu editoru zabiraji ¢tyfi po-
hledy na scénu. Vlevo nahote je perspek-
tivni pohled a vedle néj vpravo nahore je
pohled shora s orthografickou projekci.
Dole jsou pak orthografické praméty
scény zepredu a zleva. Rozdéleni plochy
mezi tyto ¢tyfi pohledy miZeme nasta-
vovat pomoci posuvnych list, pripadné
muzeme kterykoliv vybrany pohled
zvétsit na celou edita¢ni plochu.

Editor je vidy otevfen pres celou veli-
kost pracovni plochy systému Windows.
Kazdy pohled muze zobrazovat jiné mis-
to scény a mize byt zobrazovan jinym
zpusobem

Je-li scéna v aplikaci pfili§ mald pro
pohodlnou editaci na misté nebo prilis
slozita, je celoobrazovkovy editor neoce-
nitelnym pomocnikem.
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Virtualni pristroj image pro praci Novy €asovac€ calendar pro generovani
s bitmapovymi obrazky c¢asovych udalosti

Novy pristroj dokaze asynchronné aktivovat zaregistrované
pristroje. Aktivace se pocita z kalendarnich parametrd, ktery-
mi mizeme definovat casové udalosti v rozsahu od sekund do
rokd.

Virtualni pristroj time program pro
zjednoduseni tvorby éasovych planu

Novy pristroj ¢asovy plan (time program) zapisuje v pravi-
delnych intervalech, danych aktivaci pfistroje, hodnoty podle
predem definovanych pribéht do vystupnich datovych ele-

mentu.

IS [=
G — = R 1]
Tyden: 4, 21.ledna - 27.ledna
pondéli ;gg
70
50 *_m
a0 +
Obrazky jsou pfenaseny v siti datovym typem data a zobrazova- = ©
ny virtualnimi pfistroji image = i
30
Pro praci s bitmapovymi obrazky slouzila v systému !
Control Web komponenta obrazového DataView, kterou  *™* hice \ﬁ
bylo mozno vestavét jako pozadi do plochy paneltl. Pristroj o
image pro fadu pripadi zjednodusSuje pouzivani obrazka 0
. ’ > . ) v v/ / Etvrtek
v aplikacich, nebot pracuje ve své plose piimo s obrazky bez 2] \J—‘
. v 7 ’ 7 3 Hodneta: 27
nutnosti pouzivat panely s obrazovym pozadim. o Cas: 12:48
0
Novy datovy typ data pro prenos patek 105
libovoinych binarnich dat, napr. ;g:$
re o ]
obrazku S
70 o
Pomoci téchto binarnich datovych blokti muzeme prenaset %Z_/
data mezi ovladadi a aplikacemi, mezi jednotlivymi aplikacemi = °
v pocitacovych sitich i mezi aplikacemi a HTTP servery. Navic =
s témito typy Control Web dokaze: g
1]
- pfifazeni a porovnani na rovnost 00:00 0400 0800 1200 180 2000 00:00
- nova funce size vraci pocet byte datového elementu typu
data Nastaveni tydeniho prabéhu hodnot datového elementu

- typ ma stejnou reprezentaci v ANSI i UNICODE (udalostni
procedury v httpd OnPostFile jsou dostupné i v UNICODE,
vzdy vraci blok typu data)

Pro kazdy vystupni datovy element zobrazi pristroj sedm
preddefinovanych pribéhd, tedy pro kazdy den v tydnu jeden
pribéh. Samoziejmosti je uzivatelem definovany rozsah grafu,




mfizka pod grafem, nastavitelna délka ¢asové osy, format caso-
vych znacek a podobné.

Uzitecnymi objekty mohou byu menu a lista s nastroji. Dfive
bylo zapracovani téchto prvka do aplikace obtizné, reaguji to-

' time_program_1 _iojz| tiz na udalosti od mysi a od klavesnice a posilaji udalosti, které
1| 0.2 |3 muzeme zachytit a zpracovavat v udélostnich procedurach.
Tyden: 4, 21.ledna - 27.ledna
pﬂ'ldéll’ R ~ e I d w O ~ t
et ozsireni oviadacu o moznos
e | notifikace dat
01
itery  qpp ] 7 . g y
704 ] Rozhrani mezi systémem Control Web a ovladacem bylo roz-
50+ vy v v v v o
0] L || Sifeno tak, aby mél ovlada¢ moznost asynchronné informovat
07 v v 710 o a0 v
wtreds Control Web o zméné hodnot kanaltl. V aplikaci je mozno
100 4 v I3 5
70 vyuzit procedury OnChange datové sekce a reagovat na notifi-
50 H . v
20 kaci od ovladace.
01
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e RozSireni inspektoru oviadacu
50 |
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e 04 Konfigurace Mastroje  Mapowéda
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30 ¥ =t Parametry Textov) editar
01
sobota 137 r | Sekce., parametrii —
70 Eldevice
50 Parametr Hodnota Popiz
33 _: id 2510134 Wiobni Eislo jednotky
. statuz_channel 1 Stavov kandl ovladade
nedéle g ] reset_outputs <nedefinovans | Inicializovat vistupy po vipadku
;g 3 Sekce parametrd
30 Emodule_k
0] T T T T T Parametr Hodnota Popiz
00:00 04:00 08:00 12:00 16:00 20:00 00:00 madule_type releavé wstupy | Tup pfipoiendho madulu
first_channel 10 Cislo pryniho kanly plifazeného modulu
o v s " P first_output_channel | = Cisla pryniha vistupniho kanélu piifazeného moduly
PrUbehy hOant datOVehO elementu \ pOdObe SChOdOVehO gra- first_input_channel * Cislo pryniha vstupniho kanaly plifazeného modulu
fu ) contral_channel 18 Cislo fidiciho kandlu
. o v . v 4 . v . ’ V. deE al Méd 24
Editace prubéhu je mozna i za béhu aplikace. Pomoci my$i
oy ., . o, ot . 35, Definované kanly
muzeme primo v grafu upravovat jednotlivé body. Prubéh mu- S | DA — o
zeme definovat jako spojnici zadanych bodu nebo jako scho- 1 1 lengsard input
/ o . v 01 v1. o 10 17 boolean output
dovy graf. Pro celé tydny je mozno definovat vzory prubéht. 6 T3 ForEar i
Nastaveni pristroje je ukladdno do externich soubort. = = badizan it
| 36 36 shortcard bidirectional

Okna virtualnich pfistroja lze rozsirit
o parametrizovatelné menu a toolbar
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Panel s uzivatelsky definovanymi menu a nastroji.
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S inspektorem ovladace se pracuje podobné jako s inspektorem
pristrojd.

- Jednodussi, prehlednejsi a rychlejsi editace kanala
- Jednodussi a rychlejsi nacitani PAR soubort
- Prehlednéjsi zobrazovani sekce v tabulce — opakované po-
lozky v jedné tabulce
- Rozsifeni moznosti popisu PARu
a) moznost podminéné existence skupiny kanalu
b) nové funkce ve vyrazech (iif, str,val, item)
¢) pridavani hodnot parametru do seznamu
d) opakovani parametru na jednom radku PAR souboru

Rozsifeni pruvodce pro generovani
webovych aplikaci

- Doplnén export pristrojii switch label amulti_switch
a vylepSen export pristroje switch, ktery umoznuje pouzi-
vat i priahledné ikony

- Doplnén castecny export pristroje data_viewer (vytvareni
a mazani kopii pristroje)

- Ukladani kompletniho nastaveni pravodce do * . ide soubo-
ru aplikace zjednodusuje opakované spousténi

- VylepSena obnova obrazku v HTML aplikaci (obnovuje az
po nacteni predchoziho a spravné se aktualizuje velikost
vnorenych panel)

- Pri periodickém obnovovani vzhledu se spravné aktualizuje
i stav a poloha ovladacich prvka




Rozsireni moznosti webového rozhrani
aplikaci a zdokonaleni vestavéného
HTTP serveru

Byla zdokonaleno chovani serveru v provozu s mnoha klien-
ty. Pri synchronizaci dat v GET URL a vykresleni pfistroje jiz
nemohou aktualni data kolidovat s jinou transakei. Také byly
sjednoceny udalostni procedury v ANSI a UNICODE verzich.

Moznost ochrany aplikace ve
formatu CWX licenénim kédem nebo
hardwarovym USB klicem

Svoji aplikaci si muzete chranit pfed nelegalnim pouzivanim
vazbou na zvoleny licen¢ni kdd nebo identifikator hardwaro-
vého Klice.

Zdokonalené vyhledavani
a nahrazovani v textovém editoru

Vyhledavani a nahrazovani nyni pouziva nemodalni okna se
zjednodusenym ovladanim a moznosti opétovného hledani od
pocatku po dosazeni konce textu

RozsSifené moznosti vyreslovani 3D
grafiky pro nové efekty s vyuzitim GPU
shaderi a nové 3D pristroje

Novinky vyuzivaji novych moznosti soucasnych grafickych
karet, predevsim programovatelnosti grafickych procesoru.

Kvalitnéjsi vykreslovani odlesku texturovanych
povrchi

Standardni vykreslovaci postup vede k zna¢nému potlaceni
odleskil od texturovanych povrchi. Redenim je oddéleni infor-
mace odleskové slozky barvy materidlu a jeji pouziti az nako-
nec po vyreseni barvy fragmentu véetné textury. Toto lze nyni
nastavit jednim z parametrt svétla.

Texturovany povrch
se separatné fe-
Senou odleskovou
slozkou.

Barva osvétleného Klasicky vykresleny

povrchu bez textury. osvétleny texturo-
vany povrch.

Vodni hladina s odrazem i lomem svétla a animaci
vinéni

Novy virtualni pristroj vyuziva GPU pro simulaci optickych
jevt na vodni hladiné:

- zrcadleni okoli na vlnici se vodni hladiné

- lom svétla pri zobrazovani povrcht pod vodni hladinou

- barvu vody, ktera respektuje jeji hloubku v daném misté
(véetné pohledu zesikma)

. animaci vlnéni na hladiné

. odlesk svétla na vlnici se hladiné
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Vlastnosti
vody si mu-
Zeme pro-
stfednictvim
nékolika pa-
rametru Siro-
ce prizpusobit
své predstave.
Muizeme
zvolit  barvu
vody, zakladni
pomér mezi
intenzitou
reflexivniho

a  refraktiv-
niho obrazu
a miru inten-
zity odleskové
slozky  barvy Po vytaZeni pfistroje z palety okamzité vidime
povrchu. vysledek.

...a to v8e s presnosti na urovni fragmentt obrazu

Zrcadlo se zvinénym povrchem v editoru scény.

Zrcadlo s povrchovymi nerovnhostmi

Tento efekt je o hodné jednodussi nez vodni hladina, ale i tak
je velice ptisobivy. Pracuje pouze s jednim reflexnim obrazem



a veskerou informaci o zvlnéni povrchu zrcadla cerpa z jediné
normalové mapy.

gl_scene_1 ul

Nerovné zrcadlo Ize pouzivat i ve scéné s prostorovymi stiny.

Tuto normalovou
mapu si muizeme
zadat podle své
volby a tak vy-
tvofime  zrcadla
s raznou struktu-
rou povrchu.

Shader pro zr-
cadlovou plochu
dokaze mapovat

i odleskovou sloz-
ku barvy povrchu.

Paralelni rendering pro tisk a WWW server pies
pixel buffery

|
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Obraz vytvofeny pro webového klienta ma plnou kvalitu akcele-
rovaného obrazu v obrazovkovém kontextu.

Spolu se zakladnim obrazovkovym kontextem lze vytvorit
neviditelny paralelni, tzv. pixel buffer, ktery slouzi pouze
k vykreslovani pro potfeby tisku nebo HTTP serveru. Tento
buffer se nachdzi v rychlé paméti grafické karty a GPU s nim
dokaze pracovat stejné akcelerované jako s obrazovkovym

kontextem, tj. véetné veskerych shadert atd. Vykreslovani do
tohoto bufferu pak probiha v jiném provadécim toku paralelné
s vykreslovanim na obrazovku a snizi se ztraty casu pri syn-
chronizacich.

Pro soucasné grafické karty je schopnost vytvaret pixel buffery
s plné akcelerovanym vykreslovanim samozfejmosti.

Zleps$eny editor materiala

U nastavovani barev jednotlivych slozek celkové barvy materi-
alu pribyly barevné obdélniky, které ukazuji aktualné nastave-
nou barvu. Na tyto obdélniky muzeme kliknou mysi a vyvolat
tak standardni nastroje pro vybér barvy.
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Novy roz$itfeny editor materiald.

Také u zobrazeni nahledu pribylo nékolik novych moznosti
— kromé modelu, zndamému z verze 5, si nyni muzeme nasta-
veny material prohlédnout na povrchu koule nebo na ploché
¢tvercové plose. Vsechny
tyto modely rotuji, aby
byly vidét vlastnosti ma-
teridlu pri zménach ahlu
osvétleni. Pozadi mode-
It mazeme volit mezi
souvislou cernou, $edou
nebo bilou barvou. Pro
lepsi posouzeni transpar-
ence je k dispozici také
$achovnicovy podklad.

Nahled ukazuje nasta- sphere quad

veny vzhled materiald
vCetné pfipadného pouziti
shaderu.

pozadi nahledu
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RozsSireni moznosti mapovani textur na elementarni
objekty

Pribyl novy zptisob mapovani textur na zakladni objekty. Velmi
se tak zjednodusuje napf. zobrazeni panoramatu okolniho pro-
stredi. Pro tyto ucely se nejcastéji pouziva polosféra. Abychom
vytvorili panorama, museli jsme si pfipravit patficnou texturu,
kde cela horni hrana obrazu reprezentuje jediny bod, tento pak
bude umistén uprostred polosféry, v nadhlavniku. Jednoduseji
ale panorama ziskame z jediné fotografie porizené rybim
okem, kterou pak namapujeme na polosféru s nastavenym
parametrem texture projection = panorama.




Textura namapovana na polosféfe jako panorama a jako roll.

Jedna fotografie a po-
losférické panorama
je hotovo.

RozsSirFeni moznosti nastaveni presnosti
elementarnich objektu

Elementéarni objekty nemaji jako vétsina objekti pevnou verte-
xovou sif, ale jsou vygenerovany algoritmicky (v¢etné texturo-
vych soufadnic a hladkych normal). V predchozi verzi systému
sice bylo mozno definovat pocet segmentu, ze kterych se tyto
objekty skladaly, ale ten musel byt stejny pro celou aplikaci.
Nyni maze mit kazdy elementarni objekt jiny pocet segment.
To se muze hodit napr.
u presného vykreslo-
vani panoramatickych
obrazd.

Pocet segmentl mulze
zasadné& ovlivnit tvar
objektu.

Dvé koule
s odlisnym
poctem seg-
mentl v jed-
né scéne.

Nové vzhledy vestavénych modelu rostlin

Pribyly dva nové stromy pro okamzité pouziti. Ty sice asi v tu-
zemskych aplikacich prili§ neuplatnime, ale Control Web se

Pfedem pfipravené rostliny staci vytahnout z palety a vloZit do
scény.

Novy shader pro plosné stiny

Protoze programovatelné grafické procesory se postupné sta-
vaji samozrejmosti, bylo i vykreslovani plo$nych stinti svéreno
shaderu. Bylo tak dosazeno nékolika vlastnosti, které jsou
v pevném vykreslovacim fetézci nedosazitelné.

Kromé respektovani aplha kanalu pro tvar stinu shader také do-
kaze pfizpusobit barvu a intenzitu stinu podle pouzité mihy.

Veskeré pokrocilé viastnosti i na grafickych
kartach ATI

Znaéné procento pocita¢t dodavanych v dnesni dobé je vy-
baveno grafickymi adaptéry ATIL. Naprosta vétsina vizualizaci
vzdy fungovala na téchto GPU velmi dobre, prece ale donedav-
na nebylo mozno na ATI provozovat nékteré pokrocilé shade-
ry. Grafické karty ATT dosahovaly velmi vysokého hrubého vy-
konu, jejich slabinou ale bylo prili§ mnoho chyb v programové
podpore jazyka GLSL. Nové grafické ovladace jsou jiz dobre
pouzitelné, a tak vykreslovaci stroj systému Control Web byl
odladén i pro GPU ATT. Stavajici chyby se podarilo obejit a ny-
ni vSe funguje na ATT zcela srovnatelné jako na GPU NVidia
(i kdyz nékteré shadery bylo nutno vytvorit ve specialni verzi
pro ATI).



JISTOTA-I-DO

BUDOUCNA

Control Web 6 pokracuje v tradici ochrany investic svych
uzivatell. V neustale se ménicim svété informacnich technolo-
gii poskytuje jistotu kontinuity se zachovanim v8ech programu
z predchozich verzi systému a jejich pouziti v novych verzich
prostfedi Control Web a v novych operacnich systémech.
Control Web vzdy dokaze nacitat aplikacni programy z pfed-
chozi verze. VeSkeré investice vlozené do tvorby aplikacnich
programU jsou zachovany. Také cesta k pfipadné modernizaci
aplikaci je maximalné usnadnéna.

Autor aplika¢niho programu ma e
vzdy k dispozici zdrojovy text. Na G e
Grovni zdrojové podoby aplikace Sl ==

je zajisténa zpétna kompatibilita.
Tato kompatibilita je pfinosna
nejen pri prechodech na novéjsi
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verze systemu Control Web, ale
opravdu nedocenitelnou se stava
pri pfipadny zménach operac-
niho systému. V minulosti tak
mohli uzivatelé zcela jednoduse
a bezpracné prendst své aplikace
ze systému Control Panel 3,
bézicim v 16-ti bitovém prostredi
nad systémem DOS, do prostredi
Control Web 3 32 bitovych sys-
téma Windows.
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Control Web 6 je nyni mimo jiné
vyvijen a testovan v operacnim sys-
tému Windows Vista.

Control Web je jistotou i do bu-

doucna. Lo e NERPRPPRUENEETINL . ConrotWeb edtor. | YRSPRPEP SR ki




Kod Rrodukt: Cenalprolintegratory; Koncoyvalcena

Control Web 6

CW6-DEV Control Web 6 Vyvojova verze 19 700 K& 21 700 K&
CW6-SRUN  Control Web 6 Runtime 5900 K¢ 6 500 K¢
CW6-NRUN  Control Web 6 Runtime Network Edition, pro sitové distribuované aplikace 9700 K¢ 10 700 K&
CW6-DEMO  Control Web 6 Demonstraéni verze na DVD-ROM, Ize zdarma stahnout z 250 K¢

http://www.mii.cz

Ovladace dodavané spolu se systémem Control Web 6

CW6-NET Ovlada¢ pro komunikaci v siti pres protokol TCP/IP zdarma zdarma

CW6-DLUSB  Ovlada¢ pro komunikaci s USB moduly DataLab I/0 (vyZzaduje Windows 2000 zdarma zdarma
a vyssi)

CW6-ASCII Univerzalni ovlada¢ pro textovou komunikaci pres sériové rozhrani RS-232 zdarma zdarma

CW6-DDECL  Univerzalni DDE klient zdarma zdarma

CW6-DLEIB  Ovladac rozhrani DataLab IF/EIB (vyzaduje Windows 2000 a vyssi) zdarma zdarma

Ostatni software

SW-OPCA1 Univerzalni OPC server 5700 K¢ 6 300 K¢

Control Web 5

CW5-DEV Control Web 5 Vyvojova verze 19 700 K& 21700 K&
CW5-UCW4  Control Web 5 Vyvojova verze upgrade z Control Web 2000 12 900 K& 14 200 K&
CW5-SRUN  Control Web 5 Runtime 5900 K¢ 6 500 K¢
CW5-NRUN  Control Web 5 Runtime Network Edition, pro sitové distribuované aplikace 9700 K& 10 700 K&
CW5-DEMO  Control Web 5 Demonstra¢ni verze na DVD-ROM, Ize zdarma stahnout z 250 K¢

http://www.mii.cz

Ovladace dodavané spolu se systémem Control Web 5

CW5-NET Ovlada¢ pro komunikaci v siti pres protokol TCP/IP zdarma zdarma

CW5-DLUSB Ovlada¢ pro komunikaci s USB moduly DataLab I/0 (vyZzaduje Windows 2000 zdarma zdarma
a vyssi)

CW5-ASCII Univerzalni ovlada¢ pro textovou komunikaci pres sériové rozhrani RS-232 zdarma zdarma

CW5-DDECL  Univerzalni DDE klient zdarma zdarma

CWS5-DLEIB  Ovladac rozhrani DataLab IF/EIB (vyzaduje Windows 2000 a vyssi) zdarma zdarma

Zvyhodnéna cena systému Control Web 6 pro majitele licenci na Control Web 5

CW6-UCW5  Control Web 6 Vyvojova verze 12 900 K& 14 200 K&

Pti zakoupeni systtmu Control Web 6 za zvyhodnénou cenu ziistavaji v platnosti stavajici licence na systémy Control Web 5.

USB kli¢ pro prenositelnost licenci bez nutnosti aktivace

CW6-HWKEY  Hardwarovy USB kli¢ 490 K& 550 K¢

CW6-HWKEYP  Hardwarovy USB kli¢ chranény PIN kédem 490 K¢ 550 K¢

USB kli¢ neni pro provoz systému nutny. Je pouze moznosti, jak prenaset licence mezi libovolnym pocétem instalaci.

PohodIné nakupovani nebo sestavovani nabidek vdm umozni internetovy obchod na adrese www.mii.cz
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